
もぐらたたきゲーム
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このきょうざいでできること

・いままでべんきょうしてきたことをいかしてゲームをじぶ

んでつくる

・しじされたないようをじつげんできるようにする

どんなさくひん？

あなからでてくるもぐらをたたいてとくてんをきそうゲー
ム
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目つぎ

①はいけいをつくろう

②そざいをよういしよう

③もぐらをたたけるようにしよう

④とくてんをつくろう

⑤こたえあわせ
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目つぎ

①はいけいをつくろう

②そざいをよういしよう

③もぐらをたたけるようにしよう

④とくてんをつくろう

⑤こたえあわせ
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①はいけいをつくろう

このページではじぶんではいけいをかんがえながらつくるよ
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①はいけいをつくろう

あたらしいせいさくページをひらいてみよう
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①はいけいをつくろう

このページがでてきたらつぎのページにすすもう
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①はいけいをつくろう

コースをじぶんでよういしてみよう
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目つぎ

①はいけいをつくろう

②そざいをよういしよう

③もぐらをたたけるようにしよう

④とくてんをつくろう

⑤こたえあわせ
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②そざいをよういしよう

このページではひつようなそざいをよういするよ
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②そざいをよういしよう

このページではひつようなそざいをよういするよ

1.もぐら(つうじょうじとやられたとき)

2.ハンマー(つうじょうじとたたいたとき)

11
小西プログラミングオンライン塾



目つぎ

①はいけいをつくろう

②そざいをよういしよう

③もぐらをたたけるようにしよう

④とくてんをつくろう

⑤こたえあわせ
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③もぐらをたたけるようにしよう

このページではでてきたもぐらをたたけるようにするよ
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③もぐらをたたけるようにしよう

まずはモグラとハンマーのおおきさをきめよう
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③もぐらをたたけるようにしよう

クローンをつかってもぐらがいろんなあなからでてくるようにし
よう
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③もぐらをたたけるようにしよう

つぎはハンマーがマウスについていくようにしよう
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③もぐらをたたけるようにしよう

スペースキーがおされたらハンマーがたたくコスチュームにかわ
るようにしよう
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③もぐらをたたけるようにしよう

もぐらにあたったら「やられた」といいクローンをけそう！
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目つぎ

①はいけいをつくろう

②そざいをよういしよう

③もぐらをたたけるようにしよう

④とくてんをつくろう

⑤こたえあわせ
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④とくてんをつくろう

このページではたたいたかいすうやモグラがしゅつげんしてなん
びょうごにたたいたかによってとくてんがついかされていくよう
にしよう
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④とくてんをつくろう

へんすうをつかってとくてんをつけよう
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目つぎ

①はいけいをつくろう

②そざいをよういしよう

③もぐらをたたけるようにしよう

④とくてんをつくろう

⑤こたえあわせ
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⑤こたえあわせ

このページではじぶんでつくったコードとみほんのコードがどの
ようなちがいがあるかかくにんできるよ
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⑤こたえあわせ

こたえあわせはあくまでこたえの１つなので、じぶんがつくっ
たコードとこたえがちがくてもどうさがうまくいっていたらOK
だよ
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⑤こたえあわせ

もぐらのコードをみよう
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⑤こたえあわせ

ハンマーのコードをみよう
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⑤こたえあわせ

はいけいのコードをみよう
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おつかれさまでした

テキストはしゅうりょうです。

あとはじぶんなりにアレンジをつけくわえていこう！
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おつかれさまでした

アレンジが思い浮かばない場合は、いかのようなことにチャレン
ジをしてみよう。

•せいげんじかんをつける

•ステージをいくつかつくってみる

•たたいたときのこうかおんをつけてみる
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