
スクロールシューティング
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この教材でできること

・繰り返しの処理を理解する

・変数の概念

どんな作品？

背景が動きながらスクロールシューティングゲームをする
作品
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目次

①プレイヤーの動きを作ろう

②背景の動きを作ろう

③敵を作ろう

④体力を作ろう

⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう
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目次

①プレイヤーの動きを作ろう

②背景の動きを作ろう

③敵を作ろう

④体力を作ろう

⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう
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①プレイヤーの動きを作ろう

このページではプレイヤーを選
んで基本の動きなどを作るよ
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①プレイヤーの動きを作ろう

新しい制作ページを開いてみよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

このページが出てきたら次のページに進もう
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①プレイヤーの動きを作ろう

まずはネコのスプライトを消そう
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①プレイヤーの動きを作ろう

プレイヤーを決めて、名前を
「プレイヤー」に変更しよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

大きさと向き、位置を決めよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

次にプレイヤーの動きをつけよう

最初は上に動くようにしよう
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問題

上下左右すべての方向に動けるようにしよう

※考えてから次のスライドに進んでみよう！
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答え
下のようなコードが書けたかな？
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①プレイヤーの動きを作ろう

旗を押して動けるようになったかな？
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①プレイヤーの動きを作ろう

次はプレイヤーにアニメーションをつけよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

旗を押してアニメーションがちゃんとできているか確認してみ
よう
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①プレイヤーの動きを作ろう

攻撃の弾のコスチュームを作ろう
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①プレイヤーの動きを作ろう

攻撃の弾のコスチュームを作ろう
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①プレイヤーの動きを作ろう

攻撃の弾の名前を「プレイヤーの弾」にしよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

まずはプレイヤー側でスペースキーが押されたら弾のクローン
が出るようにしよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

旗が押された瞬間は弾が出てこないようにしよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

次に攻撃したときに発射するようにしよう
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①プレイヤーの動きを作ろう

旗を押して攻撃できるようになっているか確認してみよう
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目次

①プレイヤーの動きを作ろう

②背景の動きを作ろう

③敵を作ろう

④体力を作ろう

⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう
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②背景の動きを作ろう

このページでは背景をスク
ロールにして動きをつけるよ
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②背景の動きを作ろう

背景を決めよう
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②背景の動きを作ろう

動く雲の元となる素材を書いてみよう

グラデーションをつけるとよくなるよ
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②背景の動きを作ろう

変数を２つ作ってみよう
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②背景の動きを作ろう

横スクロールのカウントを行おう！
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②背景の動きを作ろう

雲が動くコードを作ろう
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②背景の動きを作ろう

雲が動くコードを作ろう
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②背景の動きを作ろう

旗を押して雲が動くか確認してみよう
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②背景の動きを作ろう

名前を「動く雲」にしよう
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②背景の動きを作ろう

雲が続けて出てくるようにしよう
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②背景の動きを作ろう

旗を押したら雲が出続けるようになったかな？
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②背景の動きを作ろう

この状態だと最初だけバグが出るから最初だけコードを少し変
えてみよう
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目次

①プレイヤーの動きを作ろう

②背景の動きを作ろう

③敵を作ろう

④体力を作ろう

⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう
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③敵を作ろう

このページでは敵を作って、攻
撃したりされたりという動きを
作るよ
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③敵を作ろう

敵を選んで名前も変えよう
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③敵を作ろう

コスチュームにして敵を90度回転させよう
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③敵を作ろう

敵の位置と大きさを決めよう
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問題

敵にもアニメーションを付け加えよう

コードはプレイヤーのコードを見本にするといいよ

※考えてから次のスライドに進んでみよう！

42
小西プログラミングオンライン塾



答え
下のようなコードが書けたかな？
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③敵を作ろう

敵のクローンを作って近づいてくるようにしよう

そしてプレイヤーの弾に当たったら消えるようにしよう
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③敵を作ろう

旗を押したら敵が近付いてくるようになったかな？
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問題

敵のアニメーションがうまくいかないね

どうすればうまくいくか考えてみよう

※考えてから次のスライドに進んでみよう！
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答え
開始のコードを「クローンされた時」にしたらいいよ
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③敵を作ろう

今度は敵が上下にも動くようにしよう
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③敵を作ろう

敵が上下にも動くようになったかな？
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③敵を作ろう

敵が何回も出てくるようにしよう
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③敵を作ろう

敵が定期的に出てくるようになったかな？
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③敵を作ろう

出てくる位置(y座標)をランダムに変えよう

52
小西プログラミングオンライン塾



③敵を作ろう

プレイヤーと敵が画面の一番前に来るようにしよう
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③敵を作ろう

次は敵の弾を作ろう！(名前も「敵の弾」にしよう)
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③敵を作ろう

次は攻撃するために必要な変数を作ろう！
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③敵を作ろう

敵の弾が定期的に出てくるようにしよう
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③敵を作ろう

敵の攻撃がちゃんとできるようにしよう
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③敵を作ろう

旗を押して敵が攻撃してくるか確認してみよう
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目次

①プレイヤーの動きを作ろう

②背景の動きを作ろう

③敵を作ろう

④体力を作ろう

⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう
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④体力を作ろう

このページではプレイヤーに体
力をつけるよ
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④体力を作ろう

体力の変数を作ろう！
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④体力を作ろう

弾にあたったら体力が減るようにしよう
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④体力を作ろう

旗を押して弾に当たったら減るか確認してみよう
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問題

敵の弾に当たっても体力が減らないときがあるよ！

どうやったら解決するか考えてみよう

※考えてから次のスライドに進んでみよう！
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答え
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敵の弾が先に実行されて体力を減らす前にクローンを消してしま
うときがあるよ



目次

①プレイヤーの動きを作ろう

②背景の動きを作ろう

③敵を作ろう

④体力を作ろう

⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう
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⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう

このページではゲームクリアの
条件とゲームオーバーの条件を
決めて、コードを書くよ
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⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう

ゲームクリアとゲームオーバーの画面を描いていこう
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⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう

テキストではこのようにしたよ
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⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう

コスチューム名やスプライト名を決めよう
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⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう

旗が押されているときは隠しておこう

71
小西プログラミングオンライン塾



⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう

ゲームクリアの条件を決めて「ゲームクリア」にしよう
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問題

ゲームオーバーも自分で条件を決めてコードを書いてみよう

※考えてから次のスライドに進んでみよう！
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答え
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テキストではこのようにしたよ



⑤ゲームクリア、ゲームオーバーを作ろう

旗を押してゲームクリアとゲームオーバーがちゃんと出てくるか
確認してみよう
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お疲れさまでした

テキストは終了です。

あとは自分なりにアレンジを付け加えていこう！
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お疲れさまでした

アレンジが思い浮かばない場合は、以下のようなことにチャレン
ジをしてみよう。

•敵のボスを作る

•ステージをいくつか作って次のコースに行けるようにしよう

•音楽をかけてみる
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