
おちものゲーム
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この教材でできること

・矢印キーでプレイヤーを操作

・リスト(アイテム一覧)の作成

・クローンを生成する

どんな作品？

上から落ちてくるものを拾って得点を競うゲーム
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目次

①プレイヤーを動かそう

②「おちもの」を作ろう

③リストを作ろう
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①プレイヤーを動かそう

このページではプレイヤーを左
右に動かせるようにするよ
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①プレイヤーを動かそう

新しい制作ページを開いてみよう
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①プレイヤーを動かそう

このページが出てきたら次のページに進もう
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①プレイヤーを動かそう

ネコのスプライトを消して自分が使いたいスプライトを新しく選ぼう
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①プレイヤーを動かそう

一覧からスプライトを新しく選ぼう

右の画面のように選んだスプライトが出てきたらOK
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①プレイヤーを動かそう

名前を「プレイヤー」に変えてみよう

10
小西プログラミングオンライン塾



①プレイヤーを動かそう

移動させるコードを書いてみよう
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①プレイヤーを動かそう

旗を押してプレイヤーが右に動くか確認してみよう
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①プレイヤーを動かそう

同じように左もコードを組もう

さっき作ったコードを複製すると早く終わるよ！
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①プレイヤーを動かそう

プレイヤーの大きさと回転方法の指定をしてあげよう。大きさの値
は何でもいいよ！
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目次
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②「おちもの」を作ろう

このページではクローン機能を
使っておちものたくさん鵜rから
落とすよ
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②「おちもの」を作ろう

おちものを選ぼう！
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②「おちもの」を作ろう

おちものを上から降ってくるようにしよう
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②「おちもの」を作ろう

旗を押しておちものが上から降ってくるか確認しよう
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問題
旗を押したら一か所からしか落ちないね！

上の場所からランダムで落としたい場合がどうすればいいかな？
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答え

x座標を乱数に設定すれば旗を押す
ごとにランダムで上から落ちてく
るようになるよ
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②「おちもの」を作ろう

次は連続で落ちてくるようにしよう
さっき作ったコードを変えてみよう

22
小西プログラミングオンライン塾



②「おちもの」を作ろう

次は連続で落ちてくるようにしよう
さっき作ったコードを変えてみよう
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②「おちもの」を作ろう

旗を押したらおちものがどんどん上から落ちてくるようになるよ
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②「おちもの」を作ろう

おちものがどんどん下にたまってきてるから下に行ったら消すよう
にしよう
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②「おちもの」を作ろう

プレイヤーに触れたらおちものをゲットできるような動きにしよう
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③リストを作ろう

このページではリストを作って、
ゲットしたおちものを管理する
ものを作るよ！
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③リストを作ろう

リストを２つ作ってみよう！変数のところから作れるよ
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③リストを作ろう

リストに２つ出て、ゲーム画面にリストが２つ表示されたらリスト
作成に成功
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③リストを作ろう
プレイヤーに触れたらおちものをおちものリストに入れてみよう。
使うブロックは下の通りだよ
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③リストを作ろう
ちょっと複雑だけど頑張って入れてみよう
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③リストを作ろう
旗を押して確認してみよう
おちものがリストに入るかな？
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お疲れさまでした

テキストは終了です。

あとは自分なりにアレンジを付け加えていこう！
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お疲れさまでした

アレンジが思い浮かばない場合は、以下のようなことにチャレン
ジをしてみよう。

•制限時間をつける

•速度を上げる

•おちものを増やしたり拾ってはいけない落ちものを追加する

•音楽をかけてみる
•背景をつける
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