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この教材でできること

・座標の概念

・矢印キーでプレイヤーを操作

・変数の概念

どんな作品？

攻めてきた敵を倒して自分の陣地に入れさせないようにす
るゲーム！
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目次

①キャラクターを作って操作しよう

②攻撃できるようにしよう

③体力を作ろう
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目次

①キャラクターを作って操作しよう

②攻撃できるようにしよう

③体力を作ろう
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①キャラクターを作って操作しよう

このページではキャラクターを
作ってそうさできるようにする
よ
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①キャラクターを作って操作しよう

新しい制作ページを開いてみよう
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①キャラクターを作って操作しよう

このページが出てきたら次のページに進もう
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①キャラクターを作って操作しよう

ネコのスプライトを消して自分が使いたいスプライトを新しく選ぼう

※テキストでは猫のスプライトをそのまま使うよ

8
小西プログラミングオンライン塾



①キャラクターを作って操作しよう

一覧からスプライトを新しく選ぼう

右の画面のように選んだスプライトが出てきたらOK
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①キャラクターを作って操作しよう

まずは自分の陣地を作ろう
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①キャラクターを作って操作しよう

右側にわかりやすい色で陣地を作ってみよう
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①キャラクターを作って操作しよう

プレイヤーの名前を変えよう
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①キャラクターを作って操作しよう

プレイヤーを操作できるようにしよう
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①キャラクターを作って操作しよう

旗を押してゲームしてみよう！

プレイヤーのy座標がマウスによって移動するようになったかな？
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①キャラクターを作って操作しよう

次は敵を作ってみよう
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①キャラクターを作って操作しよう

名前を「敵」にしよう
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①キャラクターを作って操作しよう

敵が右側に生成されるようにしよう
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①キャラクターを作って操作しよう

敵が陣地に迫ってくるようにしよう
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①キャラクターを作って操作しよう

陣地に触れたら消えるようにしよう
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①キャラクターを作って操作しよう

旗を押したら敵が動いて、消えるようになったかな？
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目次

①キャラクターを作って操作しよう

②攻撃できるようにしよう

③体力を作ろう

21
小西プログラミングオンライン塾



②攻撃できるようにしよう

このページでは攻撃できるよ
うにして敵を陣地に来させない
ようにするよ！
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②攻撃できるようにしよう

攻撃の弾を作ろう
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②攻撃できるようにしよう

攻撃の弾を作ろう
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②攻撃できるようにしよう

名前も「弾」に変えておこう
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②攻撃できるようにしよう

スペースキーを押したら弾が出るようにしよう
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②攻撃できるようにしよう

スペースキーを押したら弾が出るようにしよう
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②攻撃できるようにしよう

スペースキーを押したら弾が出てくるようになったかな？
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②攻撃できるようにしよう

敵に当たったら敵も消えるようにしよう！
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②攻撃できるようにしよう

弾と敵が当たったら両方消えるようになったかな？
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目次

①キャラクターを作って操作しよう

②攻撃できるようにしよう

③体力を作ろう
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③体力を作ろう

このページでは陣地に体力を
作ってよりディフェンスゲームっ
ぽくするよ
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③体力を作ろう

陣地に体力の変数をつけよう
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③体力を作ろう

変数を右クリックして「大きな表示」を押してみよう
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③体力を作ろう

陣地の体力を最初100に設定しよう
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③体力を作ろう

敵が陣地に触れたら体力が減るようにしよう
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③体力を作ろう

旗を押して陣地が減っているか確認してみよう
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お疲れさまでした

テキストは終了です。

あとは自分なりにアレンジを付け加えていこう！
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お疲れさまでした

アレンジが思い浮かばない場合は、以下のようなことにチャレン
ジをしてみよう。

•体力がなくなったらゲームオーバーをつける

•敵の体力を作ってみる

•音楽をかけてみる
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