
ピンポンゲーム
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このきょうざいでできること

・いままでべんきょうしてきたことをいかしてゲームをじぶ

んでつくる

・しじされたないようをじつげんできるようにする

どんなさくひん？

ボールをラケットでとばしてとくてんをきそうゲーム
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もくじ

①そざいをよういしよう

②ボールがはねかえるようにしよう

③こたえあわせ
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もくじ

①そざいをよういしよう
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①そざいをよういしよう

このページではひつようなそ
ざいをよういするよ
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①そざいをよういしよう

あたらしいせいさくページをひらいてみよう
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①そざいをよういしよう

このページがでてきたらつぎのページにすすもう
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①そざいをよういしよう

いかのスプライトをじぶんでよういしよう

1. ラケット

2. ボール

3. 台
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②ボールがはねかえるようにしよう

このページではピンポンのき
ほんのうごきができるようにす
るよ
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②ボールがはねかえるようにしよう

まずはラケットのさいしょのいち、おおきさ、かくどをせって
いしてね

11
小西プログラミングオンライン塾



②ボールがはねかえるようにしよう

とくていのキーをおしたらラケットをふれるようにしよう
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②ボールがはねかえるようにしよう

ボールをくろのラケットのところにもってくるようにしよう
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②ボールがはねかえるようにしよう

スペースキーがおされたらボールをうえにあげたモーションを
つけくわえよう
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②ボールがはねかえるようにしよう

ボールがおちてくるタイミングでラケットをふったらボールが
まえにいくようにしよう
ヒント:「〇〇までまつ」のブロックやへんすう、いろはんていなどをつかうとうまくい
くかも！
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②ボールがはねかえるようにしよう

つぎはボールがはしにいくまでとばすようにしよう

このときすこしかくどをつけてみよう
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②ボールがはねかえるようにしよう

ラケットのxざひょうをボールのxざひょうとほぼおなじにして
ボールのうごきにあわせてラケットもよこにうごくようにしよ
う
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②ボールがはねかえるようにしよう

ボールがラケットにあたってラケットもふっているじょうたい
にしたときにボールがはねかえるようにしよう
ヒント:ふるキーといろはんていをうまくつかうといいかも！
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②ボールがはねかえるようにしよう

ミスしてボールがはしについたらまたくろのラケットのところ
にもどってサーブからやりなおすようにしよう

そのときにラケットはしょきいちにもどるようにしよう
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もくじ
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②ボールがはねかえるようにしよう

③こたえあわせ
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③こたえあわせ

このページではじぶんでつくった
コードとみほんのコードがどのよう
なちがいがあるかかくにんできる
よ
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③こたえあわせ

こたえあわせはあくまでこたえの１つなので、じぶんがつくっ
たコードとこたえがちがくてもどうさがうまくいっていたらOK
だよ
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③こたえあわせ
くろのラケットのコードをみよう

23
小西プログラミングオンライン塾



③こたえあわせ
あかのラケットのコードをみよう
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③こたえあわせ
ボールのコードをみよう
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③こたえあわせ
ボールのコードをみよう
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③こたえあわせ
ボールのコードをみよう
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おつかれさまでした

テキストはしゅうりょうです。

あとはじぶんなりにアレンジをつけくわえていこう！
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おつかれさまでした

アレンジがおもいうかばないばあいは、いかのようなことにチャ
レンジをしてみよう。

•とくてんをつける

•ラリーがつづくほどボールのはやさが早はやくなるようにして
むずかしくする
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