
ときょうそうゲーム
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このきょうざいでできること

・むき、ざひょうのがいねん

・かんたんなアニメーション

・へんすうをうまくつかいこなす

どんなさくひん？

くま（あいて）とスペースキーをれんだしてときょうそうするゲーム
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もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③しょうはいをきめよう



もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③しょうはいをきめよう



このページでは

ときょうそうでつかうはいけいを
つくるよ
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①はいけいをつくろう



①はいけいをつくろう

あたらしいせいさくページをひらいてみよう
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①はいけいをつくろう

このページがでてきたら、つぎのページにすすもう
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はいけいをかくボタンをおして、がめんをかえよう
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①はいけいをつくろう



はいけいをつくろう

ステップ1；ちょうほうけいをさくせいしよう

ステップ2；うえにえんをさくせいしよう
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①はいけいをつくろう
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スタートとゴールのせんをつくろう

ステップ1；スタートせんをさくせいしよう

ステップ2；ゴールせんをさくせいしよう

①はいけいをつくろう



もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③しょうはいをきめよう



このページはキャラクターをうごかしてそうさできたり、

アニメーションをくわえることができるよ
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②キャラクターをうごかそう



ネコのなまえを「プレイヤー」にかえてみよう
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②キャラクターをうごかそう



いちらんからあいてのスプライトをあたらしくえらぼう

こんかいはネコのたいせんあいてであるクマをえらぶよ
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②キャラクターをうごかそう



クマのなまえを「あいて」にかえてみよう
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②キャラクターをうごかそう



プレイヤーのさいしょのいちとおおきさをきめよう
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②キャラクターをうごかそう



②キャラクターをうごかそう

スペースキーでプレイヤーがみぎにうごくようにしよう
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②キャラクターをうごかそう
コードがかけたらはたをおして

プレイヤーがうごくかかくにんしてみよう
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しつもん

スペースキーをながおしすると、キャラクターがずっとみぎにすすむね！

どうしたら「れんだしないとすすまない」ゲームになるかかんがえてみよう！
※まずはじぶんでかんがえてみてね。そのあと、つぎのスライドにすすもう！

19
小西プログラミングオンライン塾



こたえ
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いろんなやりかたがあるけど、テキストでは「キャラクターが

つねにまつようにしておいて、スペースキーがおされたときだけ
いっていのきょりすすむ」ようにせいぎょしてるよ



おなじようにして、あいてのさいしょのいちとおおきさをきめよう
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②キャラクターをうごかそう



②キャラクターをうごかそう

あいてがいっていかんかくでみぎにうごくようにしよう
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②キャラクターをうごかそう

コードがかけたらはたをおして、プレイヤーが
うごくかをかくにんしてみよう
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もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③しょうはいをきめよう



このページはキャラクターのかちまけをがめんにひょうじさせることが
できるよ
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③しょうはいをきめよう



③しょうはいをきめよう
ゴールのせんにさきについたほうがかち

➤ゴールのあかいろにさきにふれたほうがかち
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③しょうはいをきめよう
ゴールのせんにさきについたほうがかち

➤ゴールのあかいろにさきにふれたほうがかち

27
小西プログラミングオンライン塾



③しょうはいをきめよう
がめんにひょうじする「かち」や「まけ」のスプライトをつくろう

てきすとにゅうりょくで かち と まけ のコスチュームを作ろう
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③しょうはいをきめよう
プレイヤーやあいてから「かち」や「まけ」をうけとったときに
がめんにひょうじしよう
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③しょうはいをきめよう

コードがかけたらはたをおして、「かち や まけ」が
ひょうじされるかかくにんしてみよう
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おつかれさまでした

テキストはしゅうりょうです。

あとはじぶんなりにアレンジをつけくわえていこう！
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おつかれさまでした

アレンジがおもいうかばないばあいは、

いかのようなことにチャレンジをしてみよう。

• あいて（くま）もべつのキーでうごかせるようにして、ふたりでたいせんが
できるようにする

• BGMをつける

• ステージをいくつかつくってみる（はいけいをいくつかつくる）

• あそぶときのアニメーションをつける（キャラクターにうごきつける）
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